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RESUMO

Diante do cenario preocupante no crescimento de casos de dengue em todos os estados
brasileiros, torna-se necessario o desenvolvimento de solu¢des inovadoras, acessiveis e
educativas para auxiliar na preven¢dao da doenga. Nesse contexto, o objetivo do projeto
"Agentes Mirins Contra a Dengue" consiste em implementar um sistema web gamificado nas
escolas, cujo propésito € engajar as criancas e adolescentes de 5 a 15 anos que desejam
contribuir na prevencao e combate do mosquito Aedes aegypti. Como, por exemplo, remog¢ao
de 4gua parada e limpeza dos ambientes domésticos e escolares. A metodologia utilizada
baseia-se em pesquisas bibliograficas sobre prevengdo e combate a dengue no contexto
educacional, além de envolver gamificacdo e desenvolvimento de uma interface web. Todas as
funcionalidades do sistema foram desenvolvidas por meio das linguagens JavaScript e Python.
O fluxo do sistema ocorre quando os usudrios acumulam pontos ao realizar agdes na pratica
contidas num extenso checklist, que ¢ composto por 50 itens, cada um valendo 2 pontos. Essa
pontuagdo proporcionara que os usuarios obtenham medalhas de reconhecimento por seu ato
heroico, sendo 20 pontos equivalentes a de bronze, 50 pontos a de prata e 100 pontos a de ouro.
Além disso, a plataforma inclui um sistema de ranking, no qual exibira os 10 melhores agentes
mirins em destaque, aumentando o engajamento ludico e favorecendo a educagao ambiental por
meio da diversdo consciente. Para garantir a eficacia do processo e evitar possiveis fraudes,
cada agdo devera ser comprovada por meio do anexo de fotos. Essa validagao sera efetuadapelo
administrador do sistema, que ird aprovar ou rejeitar com base nas informagdes submetidas. O
projeto também se destaca pela importdncia de promover o protagonismo infantojuvenil,
encorajando as criangas € jovens a se tornarem verdadeiros herois. Dessa forma, o projeto
favorece positivamente o incentivo de seus colegas, familiares e vizinhos a adotarem préticas
de prevencdo contra o vetor dadoenca. Mais do que uma ferramenta, o projeto busca mostrar
que solugdes digitais inovadoras podem ter um impacto significativo quando combinadas com
a educagdo, tecnologias e o engajamento do publico-chave. Isso contribui de forma positiva
para a saude publica e, principalmente, para a reducdo significativa dos casos da doenga.

Palavras-chave: Dengue. Gamificacdo. Educacdo Ambiental. Prevencao. Aedes Aegypti.



ABSTRACT

Given the worrying scenario of increasing dengue cases in all Brazilian states, it is necessary to
develop innovative, accessible, and educational solutions to help prevent the disease. In this
context, the objective of the "Agentes Mirins Contra a Dengue" project is to implement a
gamified web system in schools, whose purpose is to engage children and adolescents aged 5
to 15 who wish to contribute to the prevention and control of the Aedes aegypti mosquito. For
example, removing standing water and cleaning domestic and school environments. The
methodology used is based on bibliographic research on dengue prevention and control in the
educational context, in addition to involving gamification and the development of a web
interface. All system functionalities were developed using JavaScript and Python. The system's
workflow occurs when users accumulate points by performing actions outlined in an extensive
checklist, which consists of 50 items, each worth 2 points. This score allows users to earn
medals recognizing their heroic acts, with 20 points equivalent to a bronze medal, 50 points to
a silver medal, and 100 points to a gold medal. Furthermore, the platform includes a ranking
system that will showcase the top 10 young agents, increasing playful engagement and
promoting environmental education through conscious fun. To ensure the effectiveness of the
process and prevent potential fraud, each action must be verified by attaching photos. This
validation will be carried out by the system administrator, who will approve or reject it based
on the submitted information. The project also stands out for its importance in promoting child
and youth empowerment, encouraging children and young people to become true heroes. In this
way, the project positively encourages their peers, family members, and neighbors to adopt
preventative practices against the disease vector. More than just a tool, the project seeks to
demonstrate that innovative digital solutions can have a significant impact when combined with
education, technology, and the engagement of key audiences. This contributes positively to
public health and, most importantly, to a significant reduction in cases of the disease.

Keywords: Dengue. Gamification. Environmental Education. Prevention. Aedes Aegypti.
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1 INTRODUCAO

Com ciclos epidémicos cada vez mais graves e duradouros, a dengue tornou-se um dos
maiores problemas de saude publica no Brasil e nas Américas (BARRETO; TEIXEIRA,2008).
Em 2024, o pais registrou nimeros recordes de casos provaveis e mortes pela doenga, refletindo
assim a tendéncia regional de crescimento continuo identificada pela OPAS/OMS. A
Organiza¢do Mundial da Satide observou um aumento significativo no numero de notificagdes
em todo o mundo nas ultimas décadas, o que ressalta a necessidade de agdes continuas e
comunitarias para combater o vetor da doenga, que vem causando graves problemas na sdude
publica (OPAS, 2024).

A disseminagao do Aedes aegypti estd especialmente relacionada a rotina urbana e
doméstica. O armazenamento de dgua, o descarte inadequado e pequenos recipientes com agua
parada em quintais, calhas e ralos sdo fatores que contribuem significativamente para o
respectivo problema. Além disso, a desigualdade no saneamento basico, a elevada densidade
populacional nas cidades, o deslocamento da populagao e eventos climaticos, como chuvas
intensas e ondas de calor, contribuem para elevada taxa de disseminagcdo do mosquito. Em
contrapartida, alteracdes nos habitos que aparentam ser simples, porém sdo sistematicas e
verificaveis, podem ter um impacto significativo na prevencao do vetor da doenga (WHO,
2024).

A gamificacdo tem se mostrado como uma estratégia eficaz para incentivar a
participagdo comunitaria em campanhas de preven¢ao de arboviroses no ambito educacional e
preventivo (ZENG et al., 2024). Pesquisas académicas apontam que jogos ou sistemas
gamificados utilizados na educagao geram impactos consideraveis ao incentivar o aprendizado
ativo, oferecendo um feedback imediato e mantendo os participantes altamente engajados no
ambiente escolar. Por exemplo, uma tecnologia gamificada chamada Arboedu foi aprovada por
especialistas em saude, educagdo e meio ambiente, obtendoum 6timo indice de aprovacao. Isso

demonstra que ferramentas que sao direcionadas para respectiva finalidade, possuem um grande
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potencial para facilitar intervengdes educativas contra os inumeros tipos de arboviroses em
ambientes escolares (MELO et al., 2024).

Nesse contexto, o presente trabalho apresenta o sistema “Agentes Mirins Contra a
Dengue”, uma plataforma web gamificada destinada ao publico infantil e juvenil de faixa etaria
de 5 a 15 anos. O sistema incentiva a realizagao de agdes preventivas no cotidiano, de forma
divertida e consciente, como a identificagao e eliminagdo de criadouros do mosquito devido a
agua parada, onde por meio dessas agdes realizadas cadausuario recebera recompensas digitais,
sendo o ganho de pontos e a conquista de medalhas. A validagdo das fotos para comprovacao
das acdes realizadas ¢ um detalhe de extrema importancia, que fard com que o sistema possua
um bom funcionamento, evitando qualquer tipo detrapaca por parte dousudrio que deseja obter
alguma vantagem sobre os demais participantes.

A proposta desse projeto vai além do carater ludico, busca formar verdadeiros agentes
mirins que s3o capazes de auxiliar na prevencao e combate do mosquito Aedes aegypti, onde
através da participagdo ativa, podem influenciar positivamente seus familiares, colegas da
escola e vizinhos proximos, com o objetivo de fazer com que todos se conscientizem a fazerem
sua parte, reforcando assim um ciclo de conscientizagdo e responsabilidade coletiva que tera
impacto positivo a curto prazo. Dessa forma, o projeto alinha-se as melhores praticas de
educagdo em saude publica e educacdo ambiental, utilizando a tecnologia com proposito

educativo e transformador.

1.1 Objetivo Geral

Desenvolver e implementar um sistema web gamificado nas instituigdes de ensino,
denominado "Agentes Mirins Contra a Dengue", com a finalidade de engajar criancas e
adolescentes de 5 a 15 anos na prevencao e na luta contra a dissemina¢do do mosquito Aedes

aegypti.

1.2 Objetivo Especifico

A seguir, serdo apresentados os objetivos especificos deste projeto, especificando cada

etapa para auxiliar no combate ao vetor da doenga.

. Projetar e desenvolver uma plataforma web intuitiva, que seja acessivel em

diferentes dispositivos, onde sera destinada para o uso de criangas e adolescentes que desejam
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ajudar no combate a dengue e na diminui¢do dos casos da doenga, de forma divertida e ludica.

o Implementar um sistema de gamificacdo que inclua pontos, missdes, medalhas
e ranking, a fim de motivar a participacdo continua dos "Agentes Mirins" que vao lutar contra
um mal em comum, o mosquito Aedes aegypti.

. Elaborar um checklist de agdes de prevencao e combate a dengue, com
descrigoes claras e adequadas a faixa etaria do publico-alvo, onde por meio do uso do sistema
0s usuarios vao se conscientizarem e adquirirem novos conhecimentos sobre medidas
preventivas para ndo deixar o mosquito se proliferar.

o Estimular o uso de tecnologias acessiveis como ferramenta de apoio a saude
publica e a mobilizagdo comunitaria no combate ao mosquito Aedes aegypti e até mesmo de
outras arboviroses existentes.

. Contribuir para o aprimoramento das estratégias de combate a dengue fornecendo
uma ferramenta inovadora, sendo eficaz para prevencdo e auxilio no controle dadoenga por meio

da conscientiza¢do do publico infanto-juvenil.

1.3 Justificativa

Com aelevada taxa de incidéncia de dengue no Brasil, com milhdes de casos e milhares
de mortes registradas a cada ano, destaca-se a urgéncia de implementar estratégias mais
eficientes e abrangentes para o combate a doenga. A medida mais eficaz é a prevencdo, que se
concentra na erradicacao dos criadouros do mosquito Aedes aegypti, porém depende de forma
significativa a participagdo ativa de toda a populagcdo. Nesse contexto, a educagdo e o
envolvimento de criancas e adolescentes se destacam como pilares essenciais para criar uma
cultura de prevencdo que seja duradoura e sustentdvel. Em razdo da capacidade do publico
infanto-juvenil em absorver e disseminar informagdes de forma eficiente, bem como sua
influéncia no contexto familiar e escolar, os jovens representam um publico estratégico no
combate contra a dengue.

A gamificagdo consiste na combinacdo de componentes mecanicos de jogos em
contextos ludicos, oferecendo uma dtima alternativa para superar tais dificuldades. Tornando-
se o aprendizado mais divertido, interativo e gratificante ao transformar agdes preventivas em
missoes, quando se utiliza o mecanismo de pontos, conquista de medalhas e classificagdes dos
participantes (SAILER; HOMNER, 2020). Essa estratégia ndo apenas eleva o envolvimento e
a motivagdo intrinseca dos usudrios, mas também fomenta o aprimoramento de habilidades

como resolucdo de problemas, colaboragdo e persisténcia, sendo detalhes fundamentais para a
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formacao de cidadaos conscientes e proativos.
Desta forma, o sistema justifica-se pela sua capacidade de contribuir para a resolucdo
de lacunas nas estratégias preventivas da dengue, apresentando uma ferramenta inovadora que:

e Engaja um publico-chave: Captura e sustenta a aten¢do de criangas e jovens,
fazendo deles protagonistas no combate a dengue.

e Promove a educacgao de forma lidica: Transformando o aprendizado do publico
infanto-juvenil mais divertido e envolvente, assegurando que o conhecimento seja
bem absorvido por cada usuério.

e Incentiva a acdo na pratica: Estimulando a realizacdo de agdes diarias para
eliminar os criadouros, onde juntamente com a comprovagdo por meio do anexo
de fotos sera garantido a eficicia das medidas realizadas.

e Promove a cidadania: Ajuda a criar uma nova gera¢do de cidaddos mais
conscientes, responsaveis e envolvidos na saude publica, meio ambiente e

principalmente no bem-estar coletivo.

Investindo na educag¢do e no fortalecimento das novas geracdes com o auxilio de
tecnologias gamificadas, o projeto "Agentes Mirins Contraa Dengue" busca ndo s6 diminuir a
incidéncia da doencga a curto prazo, mas também garantir um futuro mais saudavel e resiliente
para toda populagdo. Por meio da colaboragdo dos jovens que possuem grande influéncia ao

repassarem novos conhecimentos adquiridos, e principalmente gerar a concientizagdo coletiva.



2  FUNDAMENTO TEORICO

Neste capitulo, serdo apresentadas as fundamentagdes tedricas que foram analisadas
para o desenvolvimento do projeto, a partir de pesquisas realizadas em artigos, dissertagdes e
documentérios. Foi abordado o tema sobre a prevencao e combate a dengue, bem como os

efeitos desse problema na vida das pessoas e o significativo impacto que causa na sociedade.

2.1 A Dengue como Problema de Saude Publica

A dengue ¢ uma enfermidade provocada pelo mosquito Aedes aegypti e consiste em
quatro sorotipos pertencentes a familia Flaviviridae, do género Orthoflavivirus, que sdo
denominados cientificamente como DENV -1, DENV-2, DENV-3 e DENV-4. Atualmente, esta
¢ uma das doengas tropicais mais prevalentes mundialmente, devido a sua rapida evolucao e a
facilidade de multiplicacdo de seu vetor em diversos climas e ambientes, ameagando
praticamente metade da populacdo mundial (WHO, 2022).

No Brasil, a situagdo ¢ ainda mais alarmante, com 6,48 milhdes de casos provaveis de
dengue e 5.972 mortes confirmadas em 2024, um recorde das tltimas décadas, de acordo com
o Painel de Arboviroses do Ministério da Satide (AGENCIA BRASIL, 2025). Essa realidade
faz da enfermidade um obstaculo continuo para a satde publica, exigindo intervencdes
constantes de prevencao e controle para minimizar esse sério problema. Entretanto, essa medida
depende essencialmente da participacdo coletiva de toda populagdo, pois a maior parte dos
focos estd em ambientes domiciliares, e em consequéncia disso o mosquito se prolifera de forma

exponencial (FIOCRUZ, 2023).

2.2 Epidemiologia e Impactos Sociais

Os quatro sorotipos do virus do mosquito que causa a dengue encontram-se em
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circulacdo em todo territdrio nacional, elevando os riscos de implicacdes severas, como a
dengue hemorragica, que ¢ a forma mais grave dadoenca (TEIXEIRA; BARRETO; GUERRA,
2015). De 2019 a 2023, foram contabilizados 1,5 milhdo de casos envolvendo criangas e
adolescentes (0-19 anos), o que evidencia a vulnerabilidade desse grupo de
pessoas (MITROVINI; TORELLI, 2025).

A enfermidade impde uma carga financeira ao SUS, com gastos de internagdo variando
entre R$ 198 ¢ R$ 906, além de despesas indiretas (ESSER et al., 2025). Tem impacto
direto, especialmente em comunidades periféricas que nao dispdem de saneamento bdasico
apropriado (ALVES; ARAUJO; SILVA, 2021). A Organizagio Mundial da Saude (OMS) ¢ a
Organizagdo Pan-Americana da Saude (OPAS) sugerem abordagens integradas, que incluem a
erradicagdo de criadouros, o controle quimico, a intervengdo da comunidade e a promogao de
educacao em saude (WHO, 2024).

O Brasil iniciou a execucao de politicas, como o Programa Nacional de Controle da
Dengue (PNCD) e a vacinagdo pelo Sistema Unico de Satude (SUS), a partir de 2023 (GOV,
2024).

2.3 Origem, Biologia e Ciclo de Vida do Mosquito Aedes Aegypti

O Aedes aegypti tem sua origem no continente africano, onde se disseminou
globalmente por meio de rotas comerciais maritimas, em especial durante o trafico de escravos,
que o introduziu nas Américas, configurando-se como o vetor responsavel pela transmissao de
diversas arboviroses a partir do século XVI. Esse mosquito adaptou-se aos ambientes urbanos,
consolidando-se como o principal transmissor da dengue, zika, chikungunya e febre amarela
urbana nas Américas (BRAGA; VALLE, 2007). A alta incidéncia de proliferacdo desse vetor
estd relacionada a resisténcia dos ovos e, principalmente pela preferéncia por sangue humano,

caracterizando-se como antropofilia (CONSOLI; OLIVEIRA, 1994).

A duracao total do ciclo de vida varia de 7 a 10 dias em circunstancias favoraveis
(temperaturas de 25°C a 29°C e elevada umidade), englobando quatro fases do seu

desenvolvimento (BRASIL, 1970).

1 °Ovo: As fémeas colocam de 100 a 200 ovos por ciclo em recipientes contendo agua.
Os ovos permanecem resistentes por até 450 dias em condigdes de secura, eclodindo com

rapidez ao entrarem em contato com a agua.
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2 ° Larva: apos alguns dias de crescimento, 0o ovo se encontra submerso na dgua; uma
larva ird surgir rapidamente a partir dele. Nesta etapa, o mosquito ainda ndo ¢ um vetor de
doengas pela sua fragilidade.

3 ° Pupa: E a tiltima fase antes que o mosquito adulto conclua o seu ciclo. Além disso,
a larva nao provoca picadas e nem transmite o virus (DENV).

4° Adulto: Apenas o Aedesaegypti adulto é capaz de picar e transmitir o virus. Somente
a fémea se nutre de sangue, pois ela necessita para gerar seus ovos devido aos nutrientes
presentes. Uma fémea ¢ capaz de depositar em torno de 100 ovos por ciclo reprodutivo; visto
que isso poderd acontecer a cada quatro dias, fazendo com que o mosquito se

multiplique rapidamente.

A proliferacdo ¢ promovida por temperaturas que variam de 22 a 30°C, chuvas,

urbaniza¢ao desordenada, armazenamento improprio de dgua e caréncia de saneamento basico

(TAUIL, 2002).

2.4 Educa¢ao Ambiental e Participaciao Social

A Politica Nacional de Educagao Ambiental (PNEA - Lei 9.795/1999) determina que a
educagdo ambiental deve ser incorporada a todos os niveis de ensino, com o objetivo de cultivar
valores, conhecimentos e praticas que favorecam a preservacao do meio ambiente e melhorem
a qualidade de vida de toda a populagdo (BRASIL, 1999). E uma abordagem que se baseia nos
principios humanistas, holisticos e participativos, que reconhecem a relagdo entre o meio
ambiente natural e o contexto socioeconomico e cultural (LAYRARGUES; LIMA, 2014).

A Educacao Ambiental ¢é, portanto, um instrumento de transformagdo de atitudes,
visando a formagdo de uma consciéncia critica e da habilidade de intervir na realidade
(JACOBI, 2003). E pertinente entender, no caso da dengue, as inter-relagdes entre satude
publica, meio ambiente e organizagdo social, uma vez que a proliferagdo do Aedes aegypti
relaciona-se ao acumulo de lixo, a auséncia de um saneamento adequado e a urbanizacao
desenfreada (TEIXEIRA; BARRETO; GUERRA, 1999).

As escolas sdao lugares adequados para a realizacdo de atividades educativas,
capacitando os alunos para que transmitem novos conhecimentos de prevencao
aos seus familiares ¢ a comunidade (AMORIM et al.,, 2024). Campanhas colaborativas
envolvem profissionais da saude, educadores, estudantes e a comunidade na elaboracao

conjunta de estratégias preventivas contra as enfermidades (MACEDO; BISPO, 2024).
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A mobilizagdo social ¢ imprescindivel, uma vez que a erradicagdo de criadouros
demanda transformagdes nos comportamentos em residéncias e ambientes publicos
DONALISIO et al., 2017). A colaboragio da comunidade vinculada & educacio continuada

proporciona uma diminui¢do consistente nos indices de infestacdo do mosquito (TAUIL, 2002).

2.5 Criancas e Adolescentes como Agentes de Transformacio

As criangas e os adolescentes desempenham um papel fundamental no combate a
dengue, uma vez que fazem parte dos grupos vulneraveis e também por conseguirem aprender,
fazer, memorizar e compartilhar conhecimentos no ambito familiar e escolar.

Estudos apontam que métodos inovadores e ludicos de educa¢dao em saide no ambiente
escolar favorecem a assimilagdo e a propaga¢do de informagdes, consolidando um importante
papel do publico infanto-juvenil como multiplicadores de conhecimentos e responsaveis pela
realizacdo da verificagdo de criadores do mosquito (RSD, 2021).

Segundo uma pesquisa publicada no American Journal of Tropical Medicine and
Hygiene, criancas que ensinaram seus pais a prevenir a dengue forneceram um aprendizado tao
eficaz quanto o de especialistas. Esse modelo de aprendizado, conhecido como "learning-by-
teaching", intensificando o papel ativo das criancas e jovens na promoc¢ao da satde publica na
luta contra as arboviroses (HERMIDA et al., 2021).

Além disso, uma revisdo sistematica recente concluiu que intervengdes educativas com
jogos, desenhos animados, palestras e campanhas escolares melhoram o conhecimento, atitudes

e comportamentos de criangas em relagdo a prevencao da dengue (DIAS et al., 2022).

2.6 Gamificacao como Estratégia Educacional

A gamificacdo ¢ uma aplicagdo de elementos, mecanicos e dinamicos de jogos em
atividades de ensino e aprendizagem para tornar o processo mais envolvente, motivador e
interativo para o publico-alvo (TODA et al., 2020). Aumentando o engajamento dos alunos,
estimulando o aprendizado ativo e facilitando a resolugdo de problemas ao transformar tarefas
rotineiras em experiéncias ludicas e desafiadoras.

A gamifica¢do na educagdo tem sido atualmente uma estratégia eficiente para captar a
atencdo dos jovens, transformando atividades diarias em experiéncias dindmicas e cativantes.

Desenvolvendo a competitividade, o trabalho em equipe e o aprimoramento das competéncias

socioemocionais (DICHEVA et al., 2015).
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No entanto, ¢ necessario cuidado na sua aplicacdo, visto que estudos apontam possiveis
efeitos negativos, como frustragdo diante de recompensas inalcangéveis ou desmotivagdo por

causa de usuarios trapaceiros, por isso ¢ essencial uma validagdo rigorosa em cada agdo

realizada. (ALMEIDA et al., 2023).

2.7 Tecnologias Educacionais no Combate a Dengue

Os projetos que combinam educacdo em saude e tecnologias digitais demonstram a
capacidade de expandir o alcance das campanhas de prevencao a dengue e outras arboviroses.
As plataformas web, por serem mais acessiveis em dispositivos moveis e computadores,
possibilitam que criangas participem ativamente de atividades educativas interativas, tanto em
suas residéncias quanto em ambientes escolares (CRUZ, 2025).
Dessa forma, a combinacdo de conteudos didaticos sobre a dengue com elementos de
gamificacdo representa uma estratégia inovadora, que ndo apenas educa, mas também estimula

emocionalmente o publico-alvo, garantindo uma maior adesdo as praticas de prevencao.

2.8 Plataformas Digitais e Aprendizagem Interativa

As plataformas educacionais englobam websites, aplicativos méveis, jogos educativos

e simuladores, sendo definidas por suas caracteristicas de interatividade, personalizagdo e

recursos multimidia (INDIANI, 2025).

Exemplos brasileiros:

e AedesZero: Fornece informagdes sobre o mosquito, sintomas € medidas preventivas.
e Arbo-V: E um jogo educativo para prevencao de arboviroses.

e ArboEdu: Traz consigo conteudos educacionais, quiz € monitoramento colaborativo.

A aprendizagem interativa coloca o estudante como protagonista, transformando-o em
um agente ativo que interage, faz escolhas e recebe feedback instantaneo, bem como a conquista

de recompensas digitais, o que estimula o pensamento critico ¢ a aplicagdo pratica (SILVA;
COUTINHO, 2025).



3 METODOLOGIA

A metodologia para o desenvolvimento deste projeto foi baseada em uma abordagem
aplicada, de natureza exploratéria e tecnolégica, com o objetivo de propor uma solugdo pratica
e inovadora para o enfrentamento do mosquito transmissor da dengue. O foco principal foi
analisar o problema de acordo com o levantamento de requisitos ¢ o planejamento para a
implementagdo de um sistema web nas escolas para as criancas e adolescentes. As
funcionalidades do projeto foram todas desenvolvidas utilizando JavaScript e Python como
linguagens de programacdo. Combinando-as a um gerenciador de banco de dados e sendo

elaborado em uma estrutura MVC (Model-View-Controller).

3.1 Ferramentas utilizadas

A sele¢do das ferramentas utilizadas no desenvolvimento inclui linguagens de
programagao, banco de dados e ferramentas que facilitam o processo de criagdo e manutengao

do sistema.

3.1.1 Visual Studio Code

Como ferramenta principal para o desenvolvimento do sistema web, a IDE escolhida foi
o Visual Studio Code. Por meio deste software foi implementado toda a parte de front-end e a
utilizacdo das linguagens de marcagdo HTML e CSS para criacdo de todas as paginas do
sistema.

Visual Studio Code ¢ uma ferramenta amplamente utilizada no desenvolvimento de
softwares. Com sua versdo gratuita para a comunidade, este programa permite que oS
desenvolvedores manipulem o codigo em uma interface intuitiva, facilitando a programagdo em

diversas linguagens (HOSTINGER, 2024).
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3.1.2 HTML

A utilizagdo do HTML sera essencial para o desenvolvimento das paginas de todo o
sistema e suas funcionalidades. Como, a criagdo de formularios, inser¢do de imagens, login,
dashboards, entre outras. Foi utilizado de forma semantica para dar sentido ao projeto, ¢ a sua
versao utilizada serd o HTMLS que ¢ a mais recente atualmente.

HyperText Markup Language (HTML) ¢ a linguagem demarcagdo padrdo utilizada para
criar e estruturar paginas web, o conteudo e os hiperlinks de um site, permitindo que os
navegadores interpretem e exibam as informagdes corretamente da criagdo de elementos, como

cabecalhos, paragrafos, listas, links, imagens e muito mais (HOSTINGER, 2024).

3.1.3 CSS

O uso do CSS ¢ de grande relevancia, pois com ele serd possivel estilizar todos os
componentes que foram feitos pelo HTML. Para configuragdo de responsividade das paginas,
insercdes de backgrounds, integracdo de imagens e cores que deixaram o sistema com uma
forma amigavel para o usuério.

Cascading Style Sheets (CSS) ¢ alinguagem usada para estilizar paginas web,
controlando a apresentagdo visual, como cores, fontes, espagamento e layout. Permitindo a
separagdo entre o contetido HTML e a sua apresentacdo, facilitando a personalizagdo e a

manutencao de sites pelos desenvolvedores (HOSTINGER, 2024).

3.1.4 JavaScript

Em 1995, foi desenvolvidaa linguagem de programacdo JavaScript, destinada a
manipular os comportamentos de uma pagina web. O JavaScript capacita os desenvolvedores a
integrar elementos complexos em suas aplicacdes web, criando conteidos dinamicos,
gerenciando midias e animagdes, tornando o site mais interativo e de uso intuitivo para o
usuario. Ele proporciona inumeras vantagens, incluindo a facilidade de aprendizado na
manipulagdo e a auséncia de necessidade do uso de um compilador especifico para sua
execugdo, uma vez que linguagens web, como HTML, possibilitam a sua interpretagio. E
compativel também com diversas plataformas e se destaca pela sua rapidez e objetividade na

execucao das agdes, conforme descrito por (HOSTINGER, 2024).
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3.1.5 Python

As linguagens de programagdo tém um papel fundamental em diversos cendrios como,
no desenvolvimento de softwares para desktops, smartphones, e até mesmo para paginas web.
Python ¢ considerada uma linguagem de facil compreensdo e considerada simples de ser
trabalhada, se tornou popular e bastante utilizada nos desenvolvimentos por conter
inumeras bibliotecas ja inclusas para se trabalhar, sendo elas nativas quanto de terceiros,

possibilitando-se trabalhar em variadas areas de desenvolvimento (HOSTINGER, 2024).

3.1.6 SQLite

O SQLite ¢ conhecido como um dos sistemas de gerenciamento de bancos de dados
relacionais mais renomados, devido a sua habilidade em estabelecer uma estrutura que integra
um banco de dados ao projeto e também por ser um software gratuito open source.
Operando basicamente como um servidor autonomo e independente de outros processos, visto
que o Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) pode ser acionado na mesma

instancia, o que elimina, desta maneira, consultas e processos distintos (HOSTGATOR, 2024).

3.1.7 PythonAnywhere

O PythonAnywhere ¢ uma plataforma online que simplifica o desenvolvimento e a
hospedagem de aplicagdes Python de forma pratica e objetiva (HUB ASIMOV ACADEMY,
2024). O seu grande diferencial ¢ a possibilidade de vocé programar diretamente no navegador,
sem precisar instalar nada na sua maquina. Todo o seu ambiente de desenvolvimento € online,
desdeo editor de codigo até os consoles interativos, o que tornou o processo muito mais simples
e acessivel. O sistema foi todo hospedado de forma gratuita com o uso dessa plataforma,
possibilitando o seu acesso por qualquer pessoa que possua acesso a internet e um celular ou

até mesmo um computador.

3.2 Analise de Requisitos

A andlise de requisitos foi fundamental para estabelecer as funcionalidades e
atributos  do  sistema, ajustando  as  necessidades dos  usudrios  aos

objetivos do projeto. Isso possibilitou compreender as expectativas e os fluxos de
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interagdes dosusuarios, assegurando que o sistema cumpra com esses critérios. Os requisitos
funcionais abordam atividades especificas do sistema, tais como autentica¢cdo, ad ministragao
de dados e a interagdo com os usuarios. Os requisitos ndo funcionais consistem em elementos
fundamentais para o desempenho e a seguranga, como a criptografia dos dados e a
responsividade dosistema em diferentes resolugdes, assegurando um processo mais protegido
e com maior fluidez. Favorecendo um aumento da usabilidade e confiabilidade do sistema,

atendendo tanto os usudrios quanto os administradores.

3.2.1 Requisitos Funcionais

Os Requisitos funcionais sdo especificacdes que descrevem detalhadamente o que o
sistema devera ser capaz de executar, para atender as necessidades do usudrio por meio de suas

acoes (SOMMERVILLE, 2007). A Tabela 1 apresenta os Requisitos Funcionais do sistema.

Tabela 1 — Requisitos Funcionais.

Identificador Descriciao Tipo
RF-01 O sistema deve permitir que o usudrio registre uma conta Evidente

para acessar o a plataforma.

RF-02 O sistema deve permitir que o usudrio faca login com seu Evidente
e-mail e senha.

RF-03 Exibir uma mensagem de erro caso o login falhe. Evidente

RF-04 O sistema deve oferecer uma opgao para o usuario redefinir Evidente
sua senha.

RF-05 O usuario devera realizar as missoes ¢ depois marcar os Evidente

itens do checklist que foram realizadas.

RF-06 O sistema deve permitir que o usudrio acompanhe a sua Evidente
colocagdo e a dos demais participantes.

Fonte: Proprio autor, 2025.
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3.2.2 Requisitos Nao Funcionais
Os Requisitos ndo funcionais garantem a qualidade dos processos, na maioria das vezes
ndo sdo observados pelos usuarios, entretanto garantem uma execugdo com precisdo, sendo

necessario para o funcionamento de todas fases do projeto (SOMMERVILLE, 2007). A Tabela

2 apresenta os Requisitos ndo Funcionais do sistema.

Tabela 2 — Requisitos Nao Funcionais.

Identificador Descricao Tipo
RNF-01 O sistema necessita de uma conexao a internet. Conectividade
RNF-02 O sistema deve ser acessivel em navegadores de Compatibilidade

dispositivos méveis e desktops.

RNF-03 O sistema deve ter uma interface intuitiva, clara e de Usabilidade
facil navegagao.

RNF-04 As informagdes de usudrios e suas respostas devem estar Seguranga
protegidas por autenticagdo e regras.

RNF-05 O sistema deve ser responsivo, garantindo uma Responsividade
experiéncia do usuario fluida e eficiente em diferentes
tamanhos de telas.

Fonte: Proprio autor, 2025.

3.3 Diagrama Caso de Uso Geral

O Diagrama de Casos de Uso Geral representa, de maneira mais detalhada, o
funcionamento completo deum sistema. Os diagramas expdem as funcionalidadese a dimensao
do projeto, além de poderem ilustrar as interacdes dos usudrios com as ferramentas criadas
(SOMMERVILLE, 2007). O processo tem inicio quando o usuario acessa o sistema por meio
do navegador, efetua o cadastro com suas informagdes pessoais e em seguida realiza o login.
Se as credenciais estiverem corretas, o usudrio sera direcionado para o dashboard, onde podera
realizar diversas missdes que precisardo ser efetuadas periodicamente, devendo anexar uma
foto para comprovar a conclusdo de cada agdo do checklist. Esses dados ficardo disponiveis

para que o administrador do sistema possa aprovar ou rejeitar cada agdo preventiva realizada
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por cadausuario, de forma individual. O diagrama apresentado na Figura 1 demonstra como o

usudrio interage com o sistema.

Figura 1: Diagrama de Caso de Uso Geral.

SISTEMA WEB AGENTES MIRINS CONTRA A DENGUE

ACESSAR O SISTEMA
PELO NAVEGADOR
REGISTRAR CONTA

<<inchrdé>> <<éRtend>>

EXIBIR ERRO DE LOGIN
VERIFICAR SENHA INVALIDO
RECUPERAR A SENHA

EXIBIR © DASHBOARD
CONTENDO O CHECKLIST

r - 0 . EXIBIR RANKING DOS

USUARIOS

AGENTE MIRIM MINISTRADOR

EXIEIR PERFIL, PONTUAGAQ
E MEDALHAS

ANEXAR FOTO PARA

VALIDAGAO

! APROVAR FOTO REJEITAR FOTO

L
<<include>>

<<include>> <<inclide>>

ACESSAR PAINEL DE
VALIDAGAO DAS FOTOS

v

CONFIRMAR A CONCLUSAQ
DA AGAO PELO CHECKBOX

Fonte: Proprio autor, 2025.

3.4 Diagrama de Caso de Uso Expandido

Os casos deuso expandido descrevem, de maneira organizada, cadainteracao do usudrio
com o sistema, incluindo os atores envolvidos, as pré-condi¢des, os fluxos de eventos e as
excegoes possiveis (SOMMERVILLE, 2007). Essa etapa ¢ essencial para entender como o
sistema deve se comportar em varias situacdes de uso e para assegurar que todos os requisitos

funcionais sejam corretamente implementados conforme esperado.

3.4.1 Explicaciao do 1° Caso de Uso Expandido: Acessar o sistema pelo navegador

A primeira interagdo do usudrio com o sistema acontece pelo acesso a pagina inicial da

plataforma. Por meio destaetapa, qualquer jovem que tenha interesse podera obter informacdes
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educativas relacionadas a dengue. Isso inclui detalhes sobre o ciclo de vida do mosquito Aedes
aegypti, orientacdes de prevengdes a serem realizadas diariamente e uma breve explicacdo de

como funciona a ferramenta. Conforme apresentado na Tabela 3.

Tabela 3 — 1° Caso de Uso Expandido: Acessar o sistema pelo navegador.

1° Caso de Uso Expandido: Acessar o sistema pelo navegador
Descricao O usudrio acessa a pagina principal do sistema para visualizar sobre

o que ¢ dengue, como ¢ seu ciclo e dicas de prevencgdes.

Ator Usuario Agente Mirim

Pré-condicao O usuario deve ter uma conexao ativa com a internet e saber o
endereco do sistema.

Po6s-condicao Usuario visualiza conteudo educativo sobre o combate da dengue.
Fluxo Principal 1 - O usudrio abre o navegador em seu dispositivo.
2 - Digita o enderego da plataforma e acessa a pagina inicial do
sistema.
3 - O sistema exibe conteudo educacional de forma clara e
acessivel.

O endereco do sistema ¢ digitado incorretamente: O navegador

Fluxo Alternativo . o >
exibe mensagem de pagina nao encontrada.

Fonte: Proprio autor, 2025.

3.4.2 Explicacio do 2° Caso de Uso Expandido: Registrar conta

Ap0s se familiarizar com a plataforma, o usudrio que deseja participar dessa
batalha de combate a dengue devera registrar uma nova conta. Registrar-se ¢ um processo
simples e intuitivo, que pede informagdes basicas como nome completo, data de nascimento,
e-mail, nome da escola e senha. Este caso de uso ¢ fundamental para assegurar que cada
agente mirim participante tenha uma identidade tnica, o que permite monitorar seu progresso
de forma individual, bem como o acumulo de pontos e a obtencdo de medalhas por meio da

realizagdo das inimeras missoes. Conforme apresentado na Tabela 4.
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Tabela 4 — 2° Caso de Uso Expandido: Registrar conta.

2° Caso de Uso Expandido: Registrar conta
Descrigio O usuario realiza o cadastro no sistema, inserindo nome completo,

data de nascimento, e-mail, nome da escola e senha.

Ator Usuario Agente Mirim.

Pré-condicio O usudrio deve ter um enderego de e-mail valido, colocar as
informagdes pessoais de forma coerente.

Pos-condicio Nova conta criada e armazenada no banco de dados. Usudrio pode
fazer login.

Fluxo Principal 1 - Na tela inicial, o usudrio clica em "Registrar Conta".
2 - O sistema exibe o formulario de cadastro.
3 - O usuario preenche os campos obrigatorios
4 - O sistema valida os dados fornecidos.

Fluxo Alternativo Dados obrigatorios niao preenchidos ou formato invalido: O
sistema exibe mensagem solicitando a corre¢ao dos dados.

Fonte: Proprio autor, 2025.
3.4.3 Explicacio do 3° Caso de Uso Expandido: Fazer login

Apos a criagdo da conta, o usudrio devera efetuar login para utilizar todas as
funcionalidades do sistema. Este caso de uso € responsavel por implementar o mecanismo de
autenticacdo que checa as credenciais do usuario e confirma sua identidade. Quando os dados
estdo errados, o sistema exibird uma mensagem de erro clara, indicando que o usuario deve
corrigir as informagdes. A autenticagdo € crucial para manter a seguranga das informagdes

pessoais, proteger o historico de atividades de cada participante. Conforme apresentado na
Tabela 5.
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Tabela 5 — 3° Caso de Uso Expandido: Fazer login.

3° Caso de Uso Expandido: Fazer login
Descricio O usuario realiza o login no sistema, inserindo suas credenciais
cadastradas. O sistema verifica se as informagdes preenchidas estao
corretas e exibe uma mensagem de erro caso o login falhe.

Ator Usuario Agente Mirim.

Pré-condicao O usuario deve estar registrado no sistema, possuir e-mail e senha
validos.

Pos-condiciio Usudrio autenticado, sessdo ativa criada. Acesso total as
funcionalidades.

1 - O usuario acessa a pagina de login.
Fluxo Principal 2 - O usudrio preenche e-mail e senha cadastrados.
3 - O sistema valida as credenciais.

4 - O sistema faz a autenticacao do usuario.

Dados invalidos ou senha incorreta: O sistema exibe mensagem
de erro: "E-mail ou senha incorretos".
Fonte: Proprio autor, 2025.

Fluxo Alternativo

3.4.4 Explicacdo do 4° Caso de Uso Expandido: Preencher o checklist

Este ¢ o caso deuso principal da plataforma, em que o usudrio se envolve
diretamente com a gamificacdo do sistema. Apds se autenticar, 0 agente mirim tem acesso a um
checklist com 50 itens de agdes para prevencao e eliminagdo do mosquito da dengue, cada
item valendo 2 pontos. O usuario tera disponiveis algumas ac¢des praticas, como, por exemplo,
elimina¢ao de agua acumulada, limpeza de quintais, descarte adequado do lixo. Serd necessario
marcar no sistema as opg¢des que concluiu e anexar fotos como evidéncia para validagdo do
administrador. Essa metodologia combina aprendizado, pratica e gamificacdo, fazendocom que

as atividades preventivas se tornem missdes divertidas. Conforme apresentado na Tabela 6.
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Tabela 6 — 4° Caso de Uso Expandido: Preencher o checklist.

4° Caso de Uso Expandido: Preencher o checklist
Descrigio O usudrio deve realizar as tarefas preventivas descritas, marcar as
opgoes que foram concluidas e anexar uma foto para comprovagao.

Ator Usudario Agente Mirim.

Pré-condicao O usuario deve fazer a checagem de possiveis criadouros do
mosquito e elimina-los.

Pés-condiciio Ac¢des salvas com status "Aguardando validagao". Registro contém
item, foto, data/hora.

Fluxo Principal 1 - Usuario autenticado acessa o checklist.

2 - Realiza as atividades preventivas em seu ambiente.

3 - Marca no sistema os itens concluidos.

4 - Anexa foto(s) como comprovagao.

5 - Confirma o preenchimento e envia para validagao.

Fluxo Alternativo  Usuario nio realiza as tarefas, mas tenta marcar como
concluido: O sistema alerta sobre a importancia da veracidade das
informacoes.

Fonte: Proprio autor, 2025.

3.4.5 Explicacido do 5° Caso de Uso Expandido: Salvar acées realizadas

Quando concluir os itens do checklist e adicionar as fotos que comprovam, o usuério
devera confirmar por meio do checkbox para que esses dados sejam gravados no banco dedados
do sistema. Este caso de uso assegura que os dados sejam armazenados de forma segura, para
que o administrador possa validar cada agdo registrada posteriormente. Salvar as agdes ¢
essencial para que o mecanismo de pontuagdo funcione corretamente, ja que os pontos s serao
creditados ao usuario depois da aprovagdo das fotos, que serdo validadas pelo administrador.

Conforme apresentado na Tabela 7.



Tabela 7 — 5° Caso de Uso Expandido: Salvar agdes realizadas.

5° Caso de Uso Expandido: Salvar acdes realizadas

Descricao

Ator

Pré-condicao

Pré-condicao

Po6s-condicao

Fluxo Principal

Fluxo Alternativo

O usuario deve apertar no checkbox para armazenar as informagdes
preenchidas apds a conclusao.

Usuario Agente Mirim

Deve haver conexdo com a internet para que os dados sejam
armazenados no banco de dados.

Deve haver conexdo com a internet para que os dados sejam
armazenados no banco de dados.

Dados persistidos no BD com FKs corretas. Pronto para validacdo
pelo admin

1 - Usuério clica no checkbox para confirmacao apds completar os
itens do checklist e anexa as fotos.

2 - O sistema realiza o armazenamento dos dados no banco.

3 - Exibe mensagem de sucesso e orienta o usuario que as agdes
aguardam validacao do administrador.

Perda de conexio com a internet durante o salvamento: O sistema
ndo conclui a operagdo e orienta o usudrio a verificar a conexao e
tentar novamente.

Fonte: Proprio autor, 2025.

3.5 Diagrama de Classes

O diagrama de classes ¢ um dos mais usados ¢ um dos mais relevantes da UML, ele
serve de apoio para a maioria dos demais diagramas. Esse diagrama define a estrutura das
classes utilizadas pelo sistema, determinando os atributos e métodos que cada classe possuli,

além de estabelecer como elas se conectam € comunicam umas com as outras

(SOMMERVILLE, 2007). A Figura 2 apresenta o diagrama de classes deste projeto.
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de Classes.

Diagrama

Figura 2

UsuarioAgenteMirim

- id: int

+ usuariold: int

- posican: Int
totalParticipantes: int

- pentuacaaTotal int

- datastualizacac: datetime

+ atualizarRanking()

+ obterRanking()

+ obterPosicas

+ calcularEstatisticas()

= id: int

- nemeComplete: string

- dataNascimento: date

- eimail: slring

= nomeEscela: string

- fotoPerfil: string

- senha string

- pontesTetals: int
dataCriacao: datetima

RegistroAcac

+id: int
+ usuariold: int
+ acaold: int

0..% | + foteComprovante: int

+ autanticar()

+ atualizarPerfil])

+ visualizarRanking()
+ obterMedalhas()

+ calcularPontuacao()

Medalha

1

0.*

+ dataConclusao: datetime
+ observacae: string
+ status: string

Administrador

+ registrarGonelusan()
+ obterStatus(}

ItemChecklist

= Iz it
titulo: string
- descrican: string

+ cbterDotalhes{)
+ validaritemCaoncluido()

- Id: Int

= nome: string

- descrican: string

- pontosNecessarios: int
- amaji: string

MedalhaConqguistada

0.*

+ usuariold: int
+ int

+ dataConguista: string

+ atribuirAcUsuariofl: v
+ obterDetalhes(): string

- neme: string
- senha: string

0.*

1

+ autenticar()

+ validarAcan()
+ aprovarfcao()
+ rejeitarhcan()

EvidenciaFotografica

= id: int
= nomeArguivo: string

- caminhafrquive: string
- tamanhoBytes: long

- dataUpload: datetime
+ usuariold: int
+ itemChacklistl

+ upload()
ari)
farFormatod}
+ redimencionar()

tor, 2025.

r

oprio au

Pr

Fonte



4 DESCRICAO GERAL DO SISTEMA

O sistema Agentes Mirins Contra a Dengue ¢ uma plataforma web gamificada e
educativa, que tem como objetivo engajar criangas e adolescentes na realizagdo de acdes de
prevencao e combate a dengue. A proposta do sistema ¢ contribuir para a execugdo de agdes
preventivas diariamente, proporcionando uma experiéncia divertida e envolvente. Estimulando
a participagdo ativa do publico infantojuvenil em atividades de inspe¢do de agua parada em

domicilios e escolas para a eliminagdo de criadouros do mosquito Aedes aegypti.

4.1 Telas

As telas da plataforma tém como objetivo facilitar visualmente a interagdo do usuario com
o sistema, de forma intuitiva e lidica. Esse mecanismo de gamificagdo proporciona um
engajamento eficiente e objetivo para o publico-alvo, utilizando elementos como pontuagdo,

medalhas e ranking como pontos chave.

4.1.1 Tela inicial

Na Figura 3, parte 1, a pagina inicial apresenta um design intuitivo e motivador, destacando
o objetivo principal de combater e se prevenir contra a dengue de forma colaborativa. Com uma
estrutura simples e visual atraente, com foco em reter a atengao do publico-alvo. Na tela inicial, sdo
demonstradas informacdes claras sobre o sistema ¢ como ¢é seu funcionamento. Além de
disponibilizar algumas dicas importantes contidas num cartaz que incentiva a verificacdo de

possiveis criadouros do mosquito semanalmente.



Figura 3: Tela Inicial Parte 1.

it

CONTRA A DENGUE

Junte-se d Luta Contra a Dengue!

Torne-se um Agente Mirim e ajude a proteger sua comunidade da
dengue. Complete missdes, ganhe pontos e conquiste medalhas
enquanto aprende sobre a prevengdo e combate aoc mosquito!

Dicas para eliminar focos do mosquito Aedes aegypti.

Por que agir uma vez por semana?
0 ciclo de vida do Asdes, do ovo até a fase adulta, leva de 7 2 10
dias. Se a verificagia e eliminagio dos criadouras for realizada uma
vez por semana, podemas interromper o ciclo € evitar 0 nascimento
de novos mosquitos.
.
0 own do Aedes aegypti é bem escuro & -

‘menor que um gréo de areia. £ depositado
pela fémea do mosquito nas paredes dos
eriadoures, prxime b superficie d'dgus,
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durar até 1 ana em ambiente seco.

MINUTOS
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Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 4, parte 2, hd uma se¢ao ilustrativa que descreve passo a passo o funcionamento
do sistema, contendo exemplos de missdes a serem realizadas e tipos de medalhas que poderao ser

conquistadas pelo 6timo desempenho de cada participante. Cada etapa é demonstrada de forma

visual e textual para facilitar a interpreta¢do do publico-alvo.

Figura 4: Tela Inicial Parte 2.
# Como Funciona? &

Trés passos simples para se tornar um her6i contra a dengue!

2. Complete Missées [7

o

1.Registre-se =

o

3. Ganhe Medalhas ¥

Crie sua conta e torne-se Execute agoes de prevenca@o em casa Acumule pontos e conquiste
oficialmente um Agente Mirim contra e na escola para ganhar pontos. medalhas especiais por seu trabalho

a dengue. heroicol

@ Suas Missdes @

Exemplos de agées que vocé pode realizar para ajudar a combater a dengue!

202
-

Participar de gincana
ou mutiréio de limpeza
na escola
Ajude a recolher lixo e

verificar focos do mosquito
com a turma.

+2pontos &

Usar redes sociais
parareforgara
prevengéo da dengue
Publicar agdes simples para
conscientizar os seguidores
no combate a dengue.

+2pontos &

-

Trocar a Ggua dos
bebedouros de
animais todos os dias

Limpe e troque a Ggua dos
pets diariamente.

¥ Medalhas para Conquistar ¥

Fazer um cartaz
educativo sobre
prevencgdo da dengue
Use desenhos e frases para
ensinar outros alunos.

Cada medalha representa um nivel de dedicag@o na luta contra a dengue!

~

Agente Iniciante

20 pontos

Agente Experiente

50 pontos

? Pronto para ser um Heroi?

s e

L)

Agente Expert

100 pontos

Junte-se a centenas de criangas e adolescentes que ja estdo fazendo a diferencal

Comegar Minha Jornada

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.




37

4.1.2 Tela de login

Na Figura 5, parte 1, a tela de login € uma etapa fundamental do Sistema A gentes Mirins
Contra a Dengue, pois proporciona uma barreira de seguranga inicial e assegura que cada usuario

possa acessar as funcionalidades da plataforma de forma eficiente.

Figura 5: Tela de Login Parte 1.

CONTRA A DE

Q Agentes Mirins Contra a Dengue Q

Faca login para completar suas missées como um verdadeiro heréi!

Entrar no Sistema [

Digite seu e-mail

~
& Senha:

Digite sua senha

Esqueceu a senha? ,

Registrar uma nova conta

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 6, parte 2, hd uma secdo com um mecanismo de recuperagdo de senha caso o
usudrio perca acesso a plataforma. Essa possibilidade de recuperagdo de senha ¢ muito importante
e essencial. Ja que ela garante que o usuario ndo perca todo seu progresso das missdes ja realizadas,

a conquista de medalhas e também todas as fotos anexadas para validacdo de cada ac¢ao que foi

concluida.

Figura 6: Tela de Login Parte 2.

Recuperar Senha *

Para recuperar sua senha, digite seu e-mail e sua
data de nascimento:

¥ E-mail:

[ Digite seu e-mail

@ Data de Nascimento:

[ dd/mm/aaaa B J

Fonte: Proprio autor, 2025.
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4.1.3 Tela de criar conta
Na Figura 7, a tela de cadastro da conta ¢ fundamental para que novos participantes que
desejam comegar sua jornada na luta contra o mosquito da dengue consigam se cadastrar com

informagdes basicas e faceis de se recordar. O e-mail ¢ utilizado como identificador tinico no

sistema, garantindo que cada usudrio tenha um registro exclusivo.

Figura 7: Tela de Criar Conta.

Q Agentes Mirins Contra a Dengue 9

Junte-se na missdo para derrotar o mosquito da dengue!

Criar Nova Conta

& Nome Completo:

[ Digite seu nome

i Data de Nascimento:

[ dd/mm/aaaa

E-mail:

[ Digite seu e-mail

@ Nome da Escola:

[ Digite o nome da sua escola

& Senha:

[ Digite uma senha

Minimo de 6 caracteres

& Repetir Senha:

[ Digite a senha novamente

Minimo de 6 caracteres

Voltar para Login (&

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.



40

4.1.4 Tela do dashboard

Na Figura 8, parte 1, é apresentado a tela principal e a mais importante do sistema, uma vez
que ¢ nela que o usudrio terd o primeiro contato apds o login. Inicialmente, o usudrio
encontrara inimeras informagdes que ele acompanhara periodicamente, como uma longa lista de
missoes a serem realizadas durante sua jornada como herdi. Cada agdo realizada devera ser
fotografada, e a foto devera ser anexada para comprovagao, juntamente com o preenchimento da

observacao com maiores detalhes da missao concluida.

Figura 8: Tela do Dashboard Parte 1.

ﬁ #PequenasAcgbesGrandesHerodis Bem-vindo(a), Agente!  # Dashboard ® Ranking 2 Perfil @

i |
0 0%

Pontos Totais Medalhas Conquistadas Agdes Concluidas Progresso Total

» Sua Misséo: Checklist Contra a Dengue @ » Suas Medalhas ¥

Complete as agdes abaixo para ganhar pontos e medalhas! Cada agdo vale pontos que te Vocé ainda ndo conquistou

aproximam de se tornar um verdadeiro herdi contra a dengue. & & nenhuma medalha. &
Continue completando agoes

para ganhar sua primeira
0% concluido medalha! g

idagao ¢ i » Préximas Metas |

Agente Mirim Iniciante

Compartilhar conhecimento

Complete 20 pontos para
Compartilhar conhecimento sobre dengue na escola ‘ ganhar a primeira medalhal

Criar grupo

Criar grupo de agentes mirins na escola

Distribuir panfletos

Distribuir panfletos informatives sobre dengue

Ensinar familia

Ensinar familiares sobre prevenctio da dengue

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 9, parte 2, ¢ apresentado o funcionamento do mecanismo antitrapaga que atua
quando o usudrio tenta confirmar a conclusdo da missdo sem antes anexar a foto. Nesse caso, uma
mensagem sera exibida, enfatizando que a inclusdo de uma foto é obrigatoria para a devida
comprovacao e posteriormente vai passar pela validagdo do administrador. Esse procedimento ¢ de

suma importancia para assegurar a robustez do sistema e prevenir a possibilidade de qualquer

trapaga, caso o usuario deseje obter alguma vantagem.

Figura 9: Tela do Dashboard Parte 2.

» Sua Misséo: Checklist Contra a Dengue @&

Complete as agoes abaixo para ganhar pontos & meadalhas! Cada agao vale pontos que te aproximam de se
tornar urn verdadeiro herdi contra a dengue. & &

0% concluido

Aguardando validagiio © Concluidas [

Descartar garrafas vazias

Recolher e descartar garrafas vozios que possam acumular agua

| D D

Atengdol Vocd precisa anexar uma foto comprovando sua agfo realizada antes
de marcar a agdo como concluidal

Descartar lixo

Descartar livo em sacos fechados e em lixeiras tampadas

| CED =D

Atengdol Vocd precisa anaxar uma foto comprovando sua agfo realizada antes
de marcar a agéo como concluidal

Descartar pneus

Guardar pneus em locais cobertos ou descartd-les correntemente para néio acurmular

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 10, parte 3, ¢ demonstrado quando tem a anexacdo da foto e a confirmagdo da
observagao adicionada com detalhamento de como o usudrio realizou essa missao. Apos 0 anexo
da foto, o botdo do checkbox ¢ habilitado para o armazenamento das evidéncias, que serdo
imediatamente enviadas para o painel de validagdo de fotos do administrador. O status da agdo
realizada ¢ alterado para “Aguardando validagdo”, momento em que o usudrio devera aguardar a

aprovagao ou rejei¢ao da foto pelo administrador.

Figura 10: Tela do Dashboard Parte 3.

ﬁ #PequenasAgSesGrandesHerdis Bem-vindo{a), Agente!  # Dashboard W Ranking & Perfil ¥ Foto anexada com sucessol Agora
vocé pode enviar para validago.

* = al

0 0 0%

Pontos Totais Medalhas Conquistadas AgBes Concluidas Progresso Total

» Suas Medalhas ¥

» Sua Missé&o: Checklist Contra a Dengue @&

Complete o= agdes obaixo pora ganhar pontos & medalhas! Cada agto vole pontos que te aproximam de se Vocd ainda néo conguistou
tornar um verdadeiro herdi contra a dengue. & & nenhuma medalha. &
Cantinue completando agaes
para ganhar sua primeira
0% concluido medalhal e

w Aguardando validagan ~ Concluidas 2 » Proximas Metas ||

Agente Mirlm Inleiante

& 0 pontos para
Colocar areia nos pratinhos de plantas ‘ ganhar a primeira medatha!

Colocar arein nos pratinhos de plantas para ne acumular Ggua

0/20 pontos.

Observagies ®
D

ﬁ Foto anexada! [§

Observagao adicionadal

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Figura 11, parte 4, ¢ demonstrado como ¢ feito o preenchimento sobre o detalhamento
de como foi realizada a missdo. Essa etapa é muito importante para enriquecer os detalhes de como

foi a conclusao da acao.
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Figura 11: Tela do Dashboard Parte 4.

Adicionar Observagéo

Descreva detalhes sobre como vocé realizou esta agdo:

Cologuei arela nos pratinhos de plontas para nao
acumular dgua e depois oriental minha familia
sobre os cuidados.

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Figura 12, parte 5, ¢ demonstrado o0 momento em que a confirmacao da acdo ¢ realizada
a partir do checkbox do lado esquerdo. Apos a confirmacao, exibird uma mensagem no canto

superior direito informando que a agdo foi enviadae estd aguardando a validagdo do administrador.

Figura 12: Tela do Dashboard Parte 5.

ﬁ #PequenasAgbesGrandesHerbis Bem-vindo(a), Agente! & Dashboard W Ranking A perfil @ L Sua foto foi enviada e esta
aguardando validagdo do
administrador.

* i |

0 0 0%

Pontos Totais Medalhas Conquistadas Agdes Concluidas Progresso Total

» Sua Misséo: Checklist Contra a Dengue @ » SuasMedalhos ¥

Complete as agées abaixo para ganhar pontos e medalhas! Cada agto vale pontos que te aproximam de se Vocé ainda nGo conquistou
tomar um verdadeiro herdl cantra a dengue. & & nenhuma medalha. &
Continue completando agdes
para ganhar sua primeira
0% concluido medalhal (s

@ Aguardando validagho © Concluidas [ » Préximas Metas

Agente Mirim Iniclante
Colocar areia nos pratinhos de plantas

Complete 20 pontos para
Colosor areka nos protinhos de plontas pora oo GcumuIar Ggua ‘ gonhar o primoita modahar

Observagio adicionadal

0/20 pontas

Aguardando validogao X

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 13, parte 6, ¢ apresentado quando ¢ efetuado o envio das evidéncias a partir da
confirmagdo da realizagdo da a¢do e logo em seguida o status da agdo ¢ alterado de “Pendentes”
para “Aguardando validagao”. Neste momento, o usuario devera aguardar a aprovagao ou rejeicao
do administrador. Entretanto, o usudrio possui total liberdade para realizar outras agdes e enviar as

evidéncias utilizando o mesmo processo.

Figura 13: Tela do Dashboard Parte 6.

» Sua Misséo: Checklist Contra a Dengue

Complete as agdes abaixo para ganhar pontos e medalhas! Cada agdo vale pontos que te aproximam de se
tornar um verdadeiro herdi contra a dengue. g &

0% concluido

Pendentes - Aguardando validagio £ Concluidas [

Colocar areia nos pratinhos de plantas

Colocar areia nos pratinhos de plantas para nGo acumular agua

g‘(" Foto anexada! 4

Observacdo adicionada!

Aguardando validagéo

Fonte: Proprio autor, 2025.

NaFigura 13, parte 6, assim que o administrador faza validagdo e aprovaa foto dousuario,
automaticamente os pontos sao creditados e o statusdaagdo mudade “Aguardando validagao” para
“Concluidas”. Além disso, as estatisticas de pontos totais, nuimero de agdes concluidas, progresso

total e proximas metas sdo atualizadas.
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Figura 14: Tela do Dashboard Parte 7.
ﬁ #PequenasAco ar i indo(a), Agente! A Dashboard '® Ranking & Perfil @
Vi al

0 1 2%

Medalhas Conquistadas Agbes Concluidas Progresso Total

» Suas Medalhas ¥

2% concluido

Colocar areia nos pratinhos de plantas

stinhos de plantas para ndo acumular Ggua

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.

4.1.5 Tela do ranking

Na Figura 15 sera apresentada a tela do ranking, como ¢ seu funcionamento e sua
importancia. O sistema possui uma organizacao por colocagdo de acordo com a quantidade de
pontos que cada usudrio possui, em que serdo classificad os e exibidos 0os 10 melhores agentes mirins
participantes. Nessa colocacao serdo expostos os nomes dos usudrios, fotos de perfil adicionadas,
nome das escolas, quantidade depontos ganhos e numero de medalhas conquistadas. A importancia
de o sistema possuir um mecanismo de ranking ¢ devido ao simples fato de estimular a
competitividade entre os participantes, fazendo com que cada usudrio se engaje cada vez mais na

realizacao das missdes para conquistar as 3 medalhas.
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Figura 15: Tela do Ranking.

ﬁ #PequenasAcdesGrandesHerois Bem-vindo(a), Agente! & Dashboard W Ranking 2 Perfil @

¥ Ranking dos Agentes Mirins

Veja quem sdo os maiores herdis na luta contra a denguel
Quanto mais agdes vocé completar, maior serd sua posicdo no ranking.

» Top 10 Agentes Mirins » Suas Estatisticas [l

T s Agente Mirim 1 0
UNIFEV 15 ©  Medalhas ¥ 2 0

Pontos Totais Medalhas

\ Conquistadas J
Agente Mirim 2 0
UNIFEV 1 ¢ Medalhas ¥ 4 l

i 1 2%
30 Agente Mirim 3 0

Agoes Concluidas Progresso Total
UNIFEY 1o ©  Medalhas ¥ \ j \ j

» Proximas Metas J

20

Agente Mirim 4 0 0

UNIFEV h Pontos # Medalhas & Agente Mirim Iniciante

Faltarn 18 pontos para sua

t primeira medalha!
.
2f2l] pontos

» Continue Lutando! /=

Cada ag@o que vocé completa
faz a diferenga na prevengéo
da dengue! } ¥

Vocé esta ajudando a proteger
sua familia, escola e
comunidade. Continue assim,
her6il #

Completar Ver meu Perfil
mais Acbes
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Fonte: Proprio autor, 2025.
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4.1.6 Tela do perfil

Na Figura 16, parte 1, sera apresentada a tela do perfil do usuario, suas funcionalidades e
seu funcionamento sobre as opgdes que ele vai ter disponiveis para interagdo e para modificagdo
das informagdes do perfil. Além disso, o usuario vai conseguir visualizar quantos pontos possui, a
data de criagdo da conta, adicionar foto de perfil se desejar, mudar o nome se necessario, alterar o
nome da escola e sera possivel trocar a senha se for a escolha do usudrio. O e-mail e data de
nascimento ndo ¢ possivel alterar, ja que sdo campos-chave para identificagdo de cada usuario e

também € por meio dessas informagdes que o mecanismo de recuperagio de senha vai funcionar.

Figura 16: Tela do Perfil Parte 1.

ﬁ' #PequenasAcdesGrandesHerdis Bem-vindo(a), Agente! % Dashboard ® Ranking & Perfil @

Meu Perfil

Gerencie suas informacbes pessoais e acompanhe seu progresso como Agente Mirim!

» Editar Informagdes #*

x 0 Foto de Perfil:

Agente Mirim 1 Clique para

adicionar
Agente Mirim em uma foto!
Treinamento
Formatos gceitos: JPG, PNG, GIF (max. 5MB)

s & Nome Completo:

Membro | Agente Mirim 1
desde -

08/1/2025

Pontos

= E-mail:

e
| agente_mirim@gmail com
\

O e-mail nao pode ser alterado

@ Data de Nascimento:
P

11/11/2@15
\

A data de nascimento ndo pode ser alterada

@ Nome da Escola:

|/ UNIFEV

@ Nova Senha (opcional):

- 5
| Deixe em branco para manter a senha atual @ |
\ J

Sty i

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 17, parte 2, sera apresentado o campo que exibira o painel de medalhas e quantos
pontos faltam para conquista-las. Possui também um campo em que sera possivel visualizar todas
as a¢des concluidas e aprovadas pelo administrador. E crucial que o usuario consiga visualizar as
fotos adicionadas ao longo de toda a jornada, informando a data e hora da conclusdo. Mais abaixo,
ha algumas dicas importantes que reforgardo a ideia de conduta exemplar para se tornar um agente
mirim em destaque, uma vez que todo conhecimento absorvido podera ser replicado para mais

pessoas.

Figura 17: Tela do Perfil Parte 2.

Qe

» Suds Conquistas ¥

Agente Mirim Agente Mirim
we Iniciante we Experiente

3 conquistar 20 porites 2

Agente Mirim Expert
Conquistar 100 pontos
Congquistar 50 pontos

98 pontos restantes

18 pontos restantes 48 pontos restantes

» Suas Agdes Concluidas [

Colocar areia nes pratinhes
de plantas

Colocar areia nos pratinhos de
plantas para néie acumular dgua

08/1/2025 as12:33:25

» Dicas para ser um Super Agente |

2

Em Casa

Verifigue sempre vasos
de plantas, calhas e
recipientes que podem
acumular Ggua
parada. &

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Escola

Converse com eolegas
e professores sobre
prevencao da dengue
Compartilhe
conhecimento!

¢

Na Comunidade

Organize mutirdes de
limpeza e edugue
vizinhos sobre os

petigos do mosguite

da dengue. &
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online

Use redes sociais para
conscientizar amigos e
familiares sobre
prevencao. @
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Na Figura 18, parte 3, € apresentado o campo em que sera possivel visualizar todas as agdes
concluidas e aprovadas pelo administrador. Porém, nesse caso, ¢ quando ndo tem nenhuma acao

concluida ou aindando foi aprovada pelo administrador para poder ser exibida no perfil do usuario.

Figura 18: Tela do Perfil Parte 3.

» Suas Agdes Concluidas [

Nenhuma agéio concluida ainda

Complete agdes no dashboard anexando fotos para vé-las aqui!

Ir para Dashboard @

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Figura 19, parte 4, ¢ apresentada a visualizagao da foto com a imagem maximizada para
maiores detalhes. Como toda agdo aprovada pelo administrador ¢ armazenada na tela do perfil do
usudrio, isso possibilitara a visualizacao da foto e a observagao descrita a qualquer momento,

garantindo futuras consultas.
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Figura 19: Tela do Perfil Parte 4.

Colocar areia nos pratinhos de plantas

Colocar areia nos pratinhos de plantas para nGo acumular agua

Observacgdo:

Coloquei areia nos pratinhos de plantas para nGe acumular Ggua e depois orientei minha familia sobre os cuidados.

Fonte: Proprio autor, 2025.

4.1.7 Tela de login do administrador

Na Figura 20, sera apresentada a tela de login do painel de validagao de fotos, em que o
responsavel serd o administrador do sistema, que tem como fung@o aprovar ou rejeitar as fotos
enviadas por cada usuario. Esse ambiente ¢ exclusivo somente para pessoas autorizadas que

possuem autonomia para validar as fotos e garantir que o sistema de pontuacdo funcione

corretamente.
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Figura 20: Tela de Login do Administrador.

) Painel do Administrador O

Validagéio das fotos
& Usuério:

Digite seu usudrio

 Senha:

Digite sua senha

Area administrativa restrita somente para pessoas autorizadas!

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.

4.1.8 Tela do painel de validacido das fotos

NaFigura21, parte 1, serd apresentada atelado painel de validagdo das fotos, em que, nesse
ambiente, o administrador ficara responsavel por aprovar ou rejeitar todas as fotos enviadas pelos
usuarios. Abaixo, ¢ demonstradoo recebimento da acdo enviada pelo usuério de exemplo, que inclui
a foto anexada e a observagdo descrita. Nesse momento, a fun¢do do administrador € aprovar ou

rejeitar a foto de acordo com sua analise, se foi realizada de forma coerente com a a¢do descrita.
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Figura 21: Tela do Painel de Validagdo das Fotos Parte 1.

Fila de validacdo de fotos 2

Nome: Agente Mirim 1

Data de Nascimento: 11/11/2015
E-mail: agente_mirim@gmail.com
Escola: UNIFEV

Colocar areia nos pratinhos de plantas
Colocar areia nos pratinhos de plantas para ndo
acumular gua

4

de plantas para
familia sobre

Enviado em: 08/11/2025 35 123325
Pontos Totais: 0 pontos #

Aprovar Rejeitar

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Figura 22, parte 2, ¢ apresentada a visualizagao da foto com a imagem maximizada para
o administrador conseguir focarem cada detalhe, para assimdecidir se vaiaprovar ou rejeitar a agao

realizada pelo usuario.

Figura 22: Tela do Painel de Validagdo das Fotos Parte 2.

Fonte: Proprio autor, 2025.
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Na Figura 23, parte 3, ¢ apresentado o momento em que o administrador toma a iniciativa
de apertar o botdo “Aprovar”’. Apds essa execugao, aparecera uma mensagem confirmando que a
acdo foiaprovada e os pontos foram creditados ao usuario em questdo. Com isso, a foto validada

ficara disponivel para o usudrio conseguir visualiza-la em seu perfil no campo de agdes concluidas.

Figura 23: Tela do Painel de Validacdo das Fotos Parte 3.

Fila de validacdo de fotos X o

Agdo aprovada e pontos creditados a0 usudno. #

Nenhuma agso pendente no momento!

Fonte: Proprio autor, 2025.

Na Figura 24, parte 4, ¢ apresentado o momento em que o administrador toma a iniciativa
de apertar o botao “Rejeitar”. Apos essa execugdo, aparecerd uma mensagem confirmando que a
acao foi rejeitada e os pontos ndo foram creditados ao usuario em questdao. Nesse momento essa
acdo rejeitada voltara a ser listada no dashboard para o status de “Pendentes”, possibilitando uma

nova tentativa futura do usuério para refazé-la da forma correta.

Figura 24: Tela do Painel de Validagdo das Fotos Parte 4

Fila de validagido de fotos X reenso

Agio rejeitada e pontos ndo creditados a0 usudrio.

Nenhuma agso pendente no momento!

© 2025 Agentes Mirins Contra a Dengue

Fonte: Proprio autor, 2025.



5 CONCLUSAO

Conclui-se que o desenvolvimento desse projeto alcangou seus objetivos ao demonstrar que
atecnologia, aliada a metodologias inovadoras de ensino e engajamento social, pode se tornar uma
ferramenta poderosa no combate a problemas decorrentes do mosquito Aedes aegypti. O sistema
“Agentes Mirins Contra a Dengue” representa ndo apenas um recurso de prevenc¢ao da doenca, mas
também uma iniciativa que contribui para a formagao de jovens que se tornaram cidaddos mais

conscientes, responsaveis € comprometidos com o bem-estar coletivo.
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